Propozice a pravidla turnaje v prehazované pro déti

13. 6. 2026

Beach volejbalové hristé, plovarna Libcice nad Vltavou, U Krytu 759

Uéastnici

Détskd druzstva slozend z déti ve véku 8 - 14 let. Hraje 6 hracu
v poli + hraci na stfidani (v pripadé mensiho poctu hracl nez 6 viz
pravidla nize), maximalné tvofi druzstvo 10 hracél. Druzstvo muze
byt chlapecké, divéi nebo smisené.

Druzstva nejsou nijak délena do kategorii.

Pravidla

HFisté - hraje se venkovnim hfisti na beach volejbal (9 x 18 m), ¢ary
jsou soucasti hristé.

Sit - je beach volejbalova. Hraci plochu mohou vymezovat anténky
umisténé na siti nad bo¢nimi carami.

Mic - je volejbalovy, velikost €. 5.

Utkani (set) - hraje se do 15ti bodl (s rozdilem dvou boddq,
maximalné 17:16 - utkani je za tohoto stavu ukonceno jako
remiza). Utkani zahajuje druzstvo, které losem vyhralo podani
(kdmen-nlzky-papir). DruZstvo, které vyhrdlo los, ma moZnost
volby — podani nebo stranu, zvoli-li podani, druhé muzstvo si pak
voli stranu.

Herni systém

Druzstva hraji systémem kazdy s kazdym. Do prvnich setd budou
druzstva nalosovana nahodné. Dalsi sety hraji druzstva tak, aby
méli hradcéi dostatek ¢asu na regeneraci (v zavislosti na poctu
druZstev)

Zakladni
postaveni pri
zahdjeni hry
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Podava pravy zadni hrac¢ (na nakresu oznacen €. 1), a to v celém
prostoru za koncovou carou, hodem jednoru¢ nebo obouruc
vrchem nebo spodem. Poddvat muze v béhu i ve vyskoku. PFi
podani nesmi prekrocit, ani dotknout se zadni ¢ary. Po provedeni
podani mize dopadnout do hfisté. Podani se musi odehrat az po
zapiskani rozhodciho. Mi¢ musi preletét pres sit do souperova
pole, nesmi se dotknout anténky (je-li instalovana), ale muze se
dotknout sité. Druzstvo, které podani ziskalo, musi pred jeho
provedenim postoupit o jedno misto ve sméru hodinovych rucicek.
(Na nakresu 1 na misto 6, atd.). Druzstvo, které podani pfijima,
musi v tu chvili dodrzet zdkladni postaveni. (Tzn., Ze napf. zadni




hra¢ 1 musi mit pred sebou hrace 2 a vlevo vedle sebe hrace 6). V
prabéhu hry mohou vsak postaveni libovolné ménit (prebihani,
jako ve volejbalu).

Zpusob hry

Mi¢ je mozno chytit rukama nebo odrazit kteroukoliv ¢asti téla (i
nohama). S micem se smi udélat tfi kroky, je mozné jej odehrat ve
vyskoku. S mi¢em se nesmi béhat. Mi¢ se prihrava jednoruc nebo
obouruc. K zahrani mice do pole soupefe ma druzstvo moznost
max. 3 dotyku, chyceni nebo odraz. Pokousi-li se vice hracd chytit
mic, napf. chyti-li mi¢ dva hraci soucasné, pocitaji se druzstvu 2
dotyky. Vyjimku tvofi mi¢ zpracovany po bloku a mi¢ zpracovany
po smeci, kdy mize hrac¢ zpracovat mi¢ dvéma ¢astmi téla po sobé,
napf. nohou (hlavou) a chycenim (odrazem). Mi¢ musi preletét
pres sit mezi anténkami (jsou-li instalovany), nesmi se jich vsak
dotknout. Hraci nesméji vstoupit do souperova pole, preslapnout
stredovou ¢aru, ani se dotknout sité kteroukoliv ¢asti svého téla.
Pokud hrac¢ hodi mic tak, ze se odrzi od sité zpét do vlastniho pole a
druzstvo nevyuZilo 3 dotykll, mlze mic jeSté zpracovat jiny
spoluhrac.

Hra¢ mUze mic chytit i v outu (k vlastni Skodé druzstva) a ddle
zpracovat.

Out

Pokud mi¢ dopadne zcela mimo hraci ¢ary, dotkne se predmétu
mimo hfisté (sloupek, rozhodci), nebo preleti sit mimo anténky je
,out”. Cara je soudasti hFisté, takie pokud se mi¢ dotkne byt jen
okraje cary, je ,in“ (dobry). Autové mice znamenaji bod pro
soupere.

Smec

Smec je prudké odehrani mice do souperova pole ve vyskoku, a to
jednoruc i obouru¢. Smecovat mohou vsichni hraci. Pri smeci se
nesmi dotknout sité.

Blok

Je vytvoreni ,obranné hraze” z pazi braniciho hrace (hrdch) na siti
tak, aby utok soupefl (podani nelze blokovat) bud neprosel pres
sit, nebo byl alespon ztlumen. Blokovat mohou jen hraci pfedni
rady (2, 3, 4), a to samostatné nebo ve dvojici, pfipadné ve trojici,
jednoruc i obouruc. Blok se nezapocitdva do dotyk( mice, takze
kterykoliv z blokujicich hra¢d mize bezprostfedné po bloku hrat
znovu, nebo mic zpracuje dalsi spoluhrac. V obou pripadech se az
tento zasah pocita jako prvni dotyk mice. Blokujici mohou
presahovat rukama pres sit, ale nesméji se ji dotknout a rovnéz se
nesméji mice dotknout dfive, nez provedou soupefi utok.

Zisk bodu

Je logickym cilem celé hry. Ziskava jej druistvo, které svym
poddnim nebo Utokem zpusobi, Ze soupefi spadne mic do vlastniho
pole nebo jej sice zpracuje, ale tak, Ze spadne na zem mimo hraci
plochu soupere. Chyba je i dotyk mice ciziho télesa nebo anténky




(je-li nainstalovana). Kazda chyba soupefre je zisk bodu a soucasné i
zisk podani, jestlize predtim podaval souper.

Vyzadované
doklady

Soupiska druzstva - obsahujici nazev druzstva, jmenny seznam
hracd, jméno kapitdna druzstva, sporotvni klub nebo obec (nemusi
byt vyplnéno); souhlas zakonného zastupce s ucasti ditéte v
turnaji.

Herni ubor

Hraje se naboso nebo v ponozkach nebo ve vhodnych botach.
Druzstvo nemusi mit jednotny dres.

Je povoleno hrat v triku ¢i bez trika, v kratasich ¢i plavkach.
Obleceni na turnaj by mélo byt kazdopadné sportovni, respektujici
fakt, ze se hraje na pisku a za aktualniho pocasi venku. Vybér
vhodného obleceni je na odpovédnosti a volbé hrace.

Hraéim doporucujeme mit pti hie kSiltovku (bude pfipravena voda,
Vv niz si ji mohou namocit) popfipadé slunecni bryle.

Co s sebou

Obleceni, ve kterém budou hrdci hrat (pfipadné také vhodna obuv),
kSiltovka, slunecni bryle, opalovaci krém, piti, svacina, rucnik.
Ucastnicky poplatek ve vysi 150 K& za druzstvo, nebyl-li uhrazen pfi
registraci na Ucet organizatora.

Co je zakazano

Hrat v kroksach, sandalich, Zabkach a podobné nevhodné obuvi.
Nesportovni chovani.

UmysIné hazeni ¢i kopani mi¢em do jinych osob.

Hazeni piskem.

Hrabat v pisku diry.

Véset se na sit.

Lepivé pripravky na ruce.

Doping.

Hrat ve vice nez 6 hracich.

Odhazovat v priibéhu hry obleceni, obuv &i jakékoliv jiné predméty
v hernim poli (vlastnim ¢i soupere).

Vstupovat do prostoru beach hristé se zviraty.

Pouzivat prostor hristé jako toaletu.

Odhazovat v prostoru hfisté jakékoliv odpadky.

Vnaset do prostoru hfisté sklenice, Ci jakékoliv pfeméty, o néz hrozi
poranéni hracli, rozhodcich, divakl (napf. ostré predméty).

V prostoru beach hristé koufit (véetné elektronickych cigaret),
uzivat omamné latky, pit alkoholické napoje.

Vstupovat do herniho pole, pokud se nejedna o aktivni hrace
daného setu.

Vylouceni
hrace/druistva
ze hry

Hra¢ mlze byt vyloucen ze setu v pfipadé, Ze porusuje pravidla
turnaje Ci se nevhodné chova.

Hra¢ mlze byt z turnaje vyloucen v pfipadé, Zze hrubé a opakované
porusuje pravidla turnaje ¢i se nevhodné chova.




Tym muZe byt z turnaje vyloucen v pfipadé, Ze jako celek projevuje
nesportovni chovani (napf. urdzi hrace jiného druzstva).

Hra druzstva s
méné nez 6ti
hracdi

V ptipadé, Ze druZstvo na turnaj nedorazi kompletni, mzZe pozadat
jiné druzstvo (pripadné oslovit kamarada, sourozence ktery nemél
plvodné na turnaji hrat - ten si vSak musi zajistit souhlas rodice s
Ucasti v turnaji) o nahrazeni chybéjiciho hrace/hraca. V pripadé, ze
se druZstvu chybéjiciho hrace nepodafi nahradit, mlze do turnaje s
védomim vlastni nevyhody nastoupit i v mensim poctu hracd nez 6.
Neni povoleno chybéjiciho hrace nahradit hraCem starSim 14ti let.

Time

Kazdé druzstvo ma pravo vzit si Time jednou za set.

O Time zada kapitan druzstva u rozhodc¢iho v okamziku, kdy je hra
prerusena.

Time trva 1 minutu.

O Time muZe druZstvo pozadat vidy jednou v ramci kazdého setu.
Jedna se o oddechovy ¢as na poradu druzstva, obcerstveni se,
svléknuti/prevléknuti, vyzuti/obuti, pfipadné rychlou toaletu.

V okamziku, kdy minuta uplyne, musi druzstvo opét nastoupit do
hry. Pokud druzstvu néktery z hrdch chybi, musi zadit hrat bez né;.
Chybéjici hrd¢ se muZe zapojit do hry v preruseni hry pred
podanim.

Odstoupeni z
turnaje/setu

Druzstvo mUiZe odstoupit z turnaje bez udani divodu. Organizator
vSak zaplacené startovné nevraci.

Druistvo m{iZe odstoupit ze setu ,bez boje”, tj. pred prvnim
podanim, v tom pripadé ma automaticky O b. za set a souperi 2b.
Druzstvo ma pravo ,skrecovat” set - kdykoliv v pribéhu setu mlize
kapitdn set skrecovat bez udani dlvodu u rozhodc¢iho. V tom
pripadé ma automaticky O b. za set a soupefi 2b.

Preruseni
setu/turnaje

Rozhod¢i mlzZe prerusit set v pfipadé:

A) Nepfiznivého pocasi

B) PoruSovani pravidel nékterym z hracu

C) Zranénim nékterého z hraci

D) Nutnosti Upravy hraci plochy

E) Zasahu vysSi moci - napf. na hristé vbéhne pes

Preruseni setu bude trvat po dobu nezbytné nutnou. Po ukonceni
preruseni setu pokracCuje set za skore, za jakého bylo preruseno a
ve fazi, v niz bylo preruseno.

Rozhodci/organizator mliZe prerusit turnaj v pripadé:

A) Nepfriznivého pocasi

B) PoruSovani pravidel nékterym z hracu

C) Zranénim nékterého z hracu

D) Nutnosti Upravy hraci plochy

E) Zasahu vysSi moci - napf. na hristé vbéhne pes




Turnaj mUZe byt prerusen na dobu nezbytné nutnou.

Kapitan tymu

Kazdé druzstvo si zvoli kapitana druzstva.

Ukolem kapitana je:

Losovani (kdmen-nlzky-papir) o podani ¢i stranu.

Komunikace za druZstvo smérem k rozhod¢im a organizdtorlim
turnaje.

Pozadat o Time rozhodci.

Pfipadné ozndmit rozhod¢imu odstoupeni v setu i turnaji.

Bezepecnost,
pravidla
chovani pri
turnaji a
hygiena

Turnaje se ucastnis na vlastni nebezpedi a stejné jako pri jakémkoliv
jiném sportu se i pfi prehazované muzes zranit.

Na turnaji bude pfitomny zdravotnik a masér, ktefi té pripadné
oSetfi a pomohou ti.

Jakékoliv zranéni, nevolnost, ¢i bolest oznam zdravotnikovi,
rozhod¢imu nebo tvému doprovodu.

Pfed hrou se protahni, zahrej svaly, sniziS tim riziko pripadného
zranéni.

Hraj s rozmyslem - urcité kazidy Clen druzstva do toho bude chtit
dat vse, ale je lepsi si fict ,mam” nez se srazit se spoluhracem,
ktery v tu chvili jde také po mici. Stejné tak je dllezité domluvit se v
tymu.

Dodrzuj pravidelny pitny rezim a pravidelné dopliuj energii
svacinou. Vyhni se energetaklim, kole a podobnym napojim, které
ti Zizen nezazenou.

Chran si holou kizi opalovacim krémem s dostatecnym ochrannym
faktorem - sice se na tebe prilepi pisek, ale nespalis se. Pokud
hrajes bez tricka, nezapomen si namazat i hrudnik, ramena, krk a
zada. Pokud se pUjdes vykoupat do bazénu, osus se a opét se pred
hrou nezapomen namazat. V mokrych plavkach hrat muzes.

Nos pokryvku hlavy (muUzes$ si ji namocit ve vodé) a pripadné
slunecni bryle aby si nedostal uzeh.

V zdvislosti na pocasi muze byt opravdu hodné teplo, navic se hrou
jesté dale zahrejes, vol proto adekvatni obleceni aby si se neprehral
a nedostal upal.

Pokud zrovna nehrajes, zdrzuj se ve stinu nebo se vykoupej v
bazénu, zbytecné nebud na prfimém slunci.

Pisek mlze byt po néjaké dobé co na néj sviti slunce horky, tak
pokud chces hrat naboso, vyzkousej si nejdriv pisek aby sis nespalil
chodidla.

Po navstéve toalety si umyj ruce mydlem a vodou.

Prostor hristé neni toaleta, pouzivej toalety v restauraci plovarny.
Stejné tak prostor hristé neni odpadkovy kos a na tebou odhozeny




odpadek mlze nékdo Slapnout/spadnout a zranit se.

Nehdzej po nikom pisek, sice je to zdbava, ale mize$ ho nékomu
hodit do oka a to boli.

Nekopej v pisku diry, nékdo se diky tomu m{Ze zranit.

Nehdzej po nikom mi¢ ani na néj nekopej, muze$ tak ublizZit
nékomu, kdo to neceka.

KdyZz se zahtejeS, nehazej své obleceni/boty do prostoru htiste,
obleceni odkladej na ur¢ené misto, aby o néj tfreba nékdo nezakopl.
Chovej se slusné, v zapalu boje pracuji emoce, to chapeme (a
néjaké to nevhodné slovicko obcas uleti skoro kazdému hraci), ale
nebudeme tolerovat, kdyz si budete nadavat, ublizovat si, prat se
atp. a to ani v ramci vlastniho tymu. Za nevhodné a nesportovni
chovani hrozi vylouceni z turnaje.

V prostoru hristé nebéhej, zbytecné nekfric.

Pravidlo pro divaky - nevstupujte do prostoru herniho pole. Hrace
povzbuzujte, ale hlavné prosime: nenaddvejte soupefrlim, natoz
vlastnim hraclim, ¢i rozhod¢im (vime Ze emoce pracuji i u divakd a
divaci by méli jit détem prikladem, turnaj je pratelsky a neni
soucasti zadné ligy, kde jde o body). V prostoru hristé nekurte a
nepijte alkoholické ndpoje. Pivko a cigarko si mizZete dat v
restauraci plovarny nebo na travniku pred vstupem na hfisté. Za
takové chovani vas mizeme vykazat z prostoru hristé.

Pocasi

Turnaj se uskutecni pouze v pripadé, ze v den turnaje nebude prset
Ci nebude vichfice!

V pripadé bourky, nebo silnéjsi prehanky bude turnaj prerusen. A
po odeznéni bude znovu obnoven.

Turnaj se kona pod Sirym nebem, je tedy nutné pocitat s tim, Ze se
bude hrat pod pfimym sluncem, ve vétru. Turnaj je vice pro radost
nez o profesionalnim vykonu a proto mohou byt diky pocasi
nevyrovnané podminky pro jednotliva druzstva v jednotlivych
setech.

Pofrizovani
fotografii a
videozaznamu

Organizator bude v ramci celého turnaje porizovat fotografie a
videozaznamy z turnaje, na kterych mlzZe byt zachycena podoba
nebo osobni projevy ucastnik(l - hract, divakl, rozhodd&ich ¢i
organizatorl (opravnény zdjem organizatora dle GDPR).

Divaci mohou pofrizovat fotografie a videozaznamy pro osobni
potifebu dle obecné platnych zdsad na ochranu osobnich udajq,
nesmi vSak narusovat prdbéh hry, vstupovat do herniho pole ¢i
omezovat jiné divaky a rozhoddi.

Vyhlaseni a
ceny

Na zavér turnaje provede poradatel vyhlaseni vitéz. Vyhlasovana
jsou druzstva na 1. — 3. misté. Odmény pro vitéznda druzstva (popfr.
dalsi Ucastniky) zajistuje poradatel.




Herni rad

Vitézstvi 2b.

Remiza 1b. (v pripadé, Ze set skonci stavem 17:16)
Prohra Ob.

Hraje se systémem kazdy s kazdym dle poctu prihlasenych druzstev:

® pokud bude prihlaseno 5 a méneé druzstev, hraje se na dva vitézné sety

® pokud bude 6 a vice druzstev, hraje se jeden set

O celkovém poradi v turnaji rozhoduje:

a. pocet bodu - soucet ziskanych bodu v turnaji

b. vzajemny extra zdpas (v pripadé rovnosti bodd na prvnich tfech mistech) - jeden
extra set na 15 bod(. Toto pravidlo se uplatni v situaci kdy budou mit na konci turnaje
dvé nejlepsi druistva shodny pocet bodu, pripadné bude stejna situace na tretim

misté. Od patého mista (pripadné ¢tvrtého) rovnost bodd znamenad stejné umisténi v
celkovém poradi.



